
2027     학년도방과후학교프로그램운영제안서

 프로그램명 : AI 코딩

1.  운영목표

AI         시대의코딩교육은단순한코딩문법이나프로그램사용법습득을넘어,       학생이스스로생각하고문제를해결하며자신의

        아이디어를디지털결과물로표현하는능력을기르는데목적이있습니다.

     본프로그램은사고력코딩과생성형 AI     활용을하나의교육과정으로연결하여운영합니다.     학생들은이야기와문제상황을

     분석하고해결방법을찾아코딩으로표현하며,  생성형 AI   를활용해문서·프레젠테이션·게임·     앱등의결과물을직접제작합

니다.

     연간과정은사고력코딩→ AI   활용→ AI     콘텐츠제작→바이브코딩게임·    앱으로단계적으로발전하도록구성합니다.

•         이야기와문제상황을분석하고해결방법을찾는논리적사고력

• 순서·조건·        반복등코딩의기본원리를활용하는알고리즘적사고력

•  생성형 AI       에자신의생각과요구사항을정확하게표현하는능력

• AI   결과를검토하고수정·   보완하는문제해결능력

•  아이디어를문서·발표자료·게임·     앱으로구현하는디지털창작능력

2.  운영내용

    본프로그램은연간하나의 「AI   코딩」프로그램으로운영하며,      매차시사고력코딩과생성형 AI  활동을병행합니다.  실제학

          교운영주수에따라주차별진도와분기별활동은조정할수있습니다.

단계 사고력·  코딩활동 AI 활용·  제작활동  주요결과물

1단계    동화기반사고력코딩 AI 그림놀이·창작탐험(빛여행) AI 이미지·창작물

2단계 문제해결·  알고리즘코딩 AI 워드프로세서·창작탐험(로봇 
VS 괴수)

AI 문서·창작물

3단계   심화사고력코딩   바이브코딩게임놀이 1·2  나만의게임

4단계   종합사고력코딩 AI 프레젠테이션·AI  웹툰창작 발표자료·웹툰

1  단계 -  생각하고 AI  로표현하기

    이야기속문제를이해하고순서·방향·      규칙등의코딩개념을활용하여해결합니다.  생성형 AI     로그림과창작콘텐츠를제작

합니다.

 활용교재: 740  동탐 1 + AI 그림놀이 64 +  창탐빛여행

2  단계 -    생각을문서와이야기로만들기

    문제를여러단계로나누어해결하고,  생성형 AI         로정보와이미지를구성하여생활문서와창작콘텐츠를제작합니다.

 활용교재: 740  동탐 2 + AI 워드프로세서 64 +   창탐로봇 VS 괴수

3  단계 -   생각을게임으로구현하기

     규칙과조건을설계한뒤생성형 AI      와바이브코딩으로게임을만들고직접실행·수정합니다.

 활용교재: 740  동탐 3 +   바이브코딩게임놀이 1·2

4  단계 -    생각을발표와창작물로완성하기

   학습한사고력코딩과 AI         활용경험을종합하여주제를탐구하고결과를발표자료와웹툰으로표현합니다.   필요한기능과내

   용을스스로구상하고 AI   와대화하며수정·보완합니다.

 활용교재: 740  동탐 4 + AI 프레젠테이션 64 + AI   웹툰창작활동



3.  운영방법

     ‘       ’   수업은단순한기능설명이나따라하기보다 생각하기→표현하기→만들기→수정하기의과정으로진행합니다.

                사고력코딩에서는정답을먼저제시하지않고학생이이야기와문제상황을관찰하여해결방법을찾고자신의방법을설명

 하도록지도합니다.

 생성형 AI              활동에서도완성된프롬프트를그대로따라입력하기보다원하는결과를얻기위해무엇을어떻게요청할지생각

 하도록지도합니다. AI           가생성한결과가의도와다르면질문이나명령을수정하며결과를개선하도록합니다.

  기본수업은 80     분을기준으로사고력코딩 40  분과 AI 활용·  창작 40  분을병행합니다.      학생별속도와수준차이를고려해기

  본활동과선택·    심화활동을함께제공합니다.

4.  평가방법

          결과물의완성도만을평가하기보다문제를해결하는과정과학생의사고과정을중심으로평가합니다.  문제이해,  해결방법

설계, 코딩·AI 활용,  결과확인, 수정·개선,           자신의생각설명과정을관찰하고학생이직접제작한결과물을함께활용합니다.

 평가흐름:       문제이해→해결방법설계→코딩·AI      활용→결과확인→수정·     개선→자신의생각설명

※     본제안서는학교별운영시간·  차시수·         교재채택여부에맞게수정할수있는공통예시입니다.


